
                                                                                                                                  

        

¡Hola equipos!  

Este reglamento establece las normas y directrices para los PlayOffs organizados por PADEL 

TEAM LEAGUE. Su objetivo es garantizar un desarrollo justo y organizado de la competición. 

       Comunicaciones: Todas las comunicaciones oficiales se gestionarán exclusivamente a 

través del apartado "ENVIAR MENSAJE AL ORGANIZADOR" en la App PADEL TEAM LEAGUE.  

1. CLASIFICACIÓN DE EQUIPOS  
a. Todos los equipos clasificarán para la Fase PlayOffs, algunos accederán directamente al 

cuadro principal, mientras que otros deberán disputar una fase previa según su posición 

en el grupo.  

b. La posición en el cuadro se determinará por los puntos obtenidos en la Fase League.  

 

2. REQUISITOS PARA PARTICIPAR 
Para competir en las Fases PlayOffs, cada jugador debe haber participado al menos en un 

enfrentamiento durante la Fase League.  

 

3. SISTEMA DE COMPETICIÓN  
a. Las alineaciones seguirán el sistema de la Fase League, basándose en el ranking de 

jugadores. En los playoffs no se suman puntos al ranking individual. 

b. Los equipos podrán realizar alineaciones diferentes para cada enfrentamiento. 

c. Los partidos se disputarán al mejor de tres sets, aplicando la regla del Punto de Oro. 

d.  Cada enfrentamiento incluirá tres partidos. Cada victoria en un partido otorgará un 

punto al equipo. El equipo que gane al menos dos de los tres partidos avanzará a la 

siguiente ronda. 

e. La pareja ganadora debe reportar el resultado y devolver las bolas en mesa de 

organización tras finalizar el partido.  

a. El enfrentamiento de 3.º y 4.º puesto otorgará un trofeo al tercer clasificado y será 

decisivo para cubrir vacantes en la Master Final si algún finalista declina su participación. 

 

4. ANÁLISIS DE LAS CLASIFICACIONES 
Al finalizar la Fase League, comité de competición analiza detenidamente los grupos y las 

clasificaciones y se reserva el derecho de reubicar un equipo en una división diferente si 

considera que no está en el nivel adecuado. Esta decisión se toma con el objetivo de mantener 

un equilibrio competitivo y asegurar que todos los equipos disfruten de una experiencia justa y 

desafiante, y así garantizar que todos compitan en la división que mejor refleje su nivel de 

juego. 

 



                                                                                                                                  

        

5. PROCESO DE ENFRENTAMIENTOS  
a. Los capitanes y jugadores deben acudir 20 minutos antes del inicio a la mesa de 

organización para presentar la alineación completa y entregar la documentación 

personal de cada jugador y así identificar a los jugadores.  

b. El capitán debe presentar DNI / NIE / PASAPORTE / CARNET DE CONDUCIR de cada 

jugador ordenado por parejas y realizar el abono correspondiente de 36€ del 

enfrentamiento.   

c. La alineación de jugadores debe realizarse hasta 25 minutos antes del enfrentamiento a 

través de la App (PADEL TEAM LEAGUE en PlayStore o App Store).  

b. NO SERÁ POSIBLE REALIZAR ALINEACIONES EN MESA DE ORGANIZACIÓN.  

 

6. EQUIPAMIENTO Y CONDICIONES DEL JUEGO 
a. Cada partido contará con un bote de bolas nuevas Bullpadel Tournament Pro.  

b. Se garantiza la provisión de agua para los jugadores en cada partido  

c. El coste de participación será de 6€ por jugador/partida, salvo en las finales y partidos de 

3.º/4.º puesto, que serán gratuitos.  

d. Las pistas asignadas para cada pareja estarán disponibles en la App.  

 

7. COMPARTIR JUGADORES  

1. Condición para Compartir Jugadores 
o Un jugador/a solo podrá ser compartido o solicitado por otro equipo del 

mismo club, siempre y cuando permanezca en el equipo que lo solicita. Una 
vez compartido, no podrá regresar a su equipo original durante toda la fase. 
 

2. Límites y Reglas de Cesión 
o Se permitirá compartir hasta dos jugadores, cumpliendo las siguientes 

condiciones: 
▪ Si los equipos están en distintas divisiones: Los jugadores solo podrán 

ser cedidos de una división inferior a una superior y actuarán como 
tercera pareja con 0 puntos en el ranking. 

▪ Si los equipos están en la misma división: Se podrán compartir hasta 
dos jugadores, manteniendo su puntuación actual en el ranking. 

▪ Siempre que se compartan jugadores, deberán ser los mismos dos 
jugadores durante toda la fase. No se permitirá cambiar los 
jugadores compartidos para en cada enfrentamiento. 
 

3. Restricción de Doble Participación 
o Un jugador no podrá competir en dos equipos diferentes el mismo día. Es 

decir, no podrá jugar por la mañana con un equipo y, tras ser eliminado, volver 
a competir por la tarde con otro equipo. 

 



                                                                                                                                  

        

 

IMPORTANTE  

1. Destacar que en ambos casos la solicitud debe realizarse con antelación y no será 

aceptada en mesa de organización.  

2. No se pueden compartir jugadores a partir de semifinales.  

3. Si un jugador compite el mismo día en dos equipos diferentes, ambos equipos serán 

descalificados.  

4. Se podrán compartir un máximo de dos jugadores para un enfrentamiento, sin importar 

la división a la que pertenezcan. 

 

8. PRESENTACIÓN DE DOS PAREJAS  
a. En situaciones especiales, como la falta de jugadores o imprevistos de última hora, existe 

la posibilidad de presentar dos parejas. 

b. Se deberá avisar con 12 horas de antelación del enfrentamiento, ya que esta notificación 

anticipada permite avisar al equipo rival y a la organización para tomar las medidas 

necesarias y ajustar las pistas y el desarrollo del enfrentamiento en consecuencia.  

 

Sanción  

En caso que el equipo que presente dos parejas y no ha avisado a la organización a 

través de la App en ENVIAR MENSAJE A LA ORGANIZACIÓN con al menos 12 horas de 

antelación, deberá abonar la totalidad del enfrentamiento equivalente a 48€ de ambos 

equipos.  

 

c. Las parejas que se presentan serán la 1 y 2 y deberán estar alineadas correctamente.  

d. A partir de los octavos de final, los equipos deberán presentar OBLIGATORIAMENTE las 

tres parejas. En caso de no hacerlo, se considerará como W.O. y el equipo será 

descalificado de la competición.  

e. En el caso de que un equipo consiga el pase a la semifinal o final y posteriormente no 

pueda presentar las tres parejas, quedará automáticamente descalificado y el equipo 

que ocupaba la posición anterior tomará su lugar en la final. 

9. OBLIGACIÓN DEL CAPITÁN  
a. El capitán será el responsable de la gestión y representación del equipo.  

b. Es el responsable de garantizar que todos los jugadores estén disponibles y preparados 

para participar en los enfrentamientos.  

c. También tiene la responsabilidad de garantizar que todos los jugadores cumplan con las 

normas y reglamentos de la competición programados y que estén correctamente 

inscritos respetando los niveles de juego en cada división.  

d. Será el responsable de dirigir a sus jugadores durante el juego y asegurarse que ingresen 

en la pista correspondiente ya que estará reflejada en la app.  

e. Será responsable de la buena conducta de sus jugadores y aficionados.  

 



                                                                                                                                  

        

10. SANCIONES  
a. En el caso de que se produzca una equivocación al entrar en la pista y las parejas no 

correspondan con la alineación previamente establecida, se considerará que el 

enfrentamiento se da por perdido para el equipo infractor y no se podrá repetir el 

enfrentamiento. Las parejas deberán respetar la asignación numérica de pistas en la 

aplicación, la cual estará respaldada y confirmada por la organización en la mesa de 

control.  

b. En situaciones graves de infracciones o conductas inapropiadas, la organización puede 

tomar la decisión de sancionar o suspender a jugadores o incluso a equipos completos de 

la competición.  

c. Si una pareja no se presenta dentro de los 15 minutos siguientes a la hora fijada, el 

partido se considerará WO, independientemente del motivo. 

d. Si un equipo no se presenta dentro de los 15 minutos siguientes a la hora fijada y llega 

más tarde, el enfrentamiento se considerará WO, independientemente del motivo. 

e. No será posible retirarse de un partido, salvo en caso de lesión justificada. 

Si una pareja se retira porque sus otras dos parejas ya han ganado el enfrentamiento, se 

considerará la derrota del equipo en el enfrentamiento completo. 

f. Si un jugador se retira de un partido debido a lesión, no podrá participar en el siguiente 

enfrentamiento, en caso de que su equipo avance a la siguiente ronda eliminatoria. 

 

 

11. RECLAMACIONES E INCIDENCIAS 
Ante cualquier reclamación por incumplimiento de la normativa de PTL, es importante que el 

responsable del equipo afectado se comunique con la organización de la competición a través 

del apartado "Enviar mensaje a la organización" en la aplicación exponiendo el caso.  

El Comité de Competición será el encargado de resolver cualquier incidencia o reclamación 

recibida. Se tomarán las medidas necesarias para asegurar el cumplimiento de la normativa y 

garantizar la equidad en la competición.  

 

12. CONDICIONES ADVERSAS  
Bajo condiciones meteorológicas adversas y otros factores externos a la organización que 

puedan afectar la seguridad y la viabilidad de los enfrentamientos, la organización se reserva el 

derecho de realizar modificaciones en los cuadros y sedes oficiales tanto en los PlayOffs como 

en la Master Final.  

 

13. COMITÉ DE COMPETICIÓN  
El juez árbitro de PTL será el encargado de hacer cumplir e interpretar la normativa durante la 

competición. Además, tomará decisiones sobre cualquier incidencia, aún en el caso de que no 

estuviese en la normativa. Es importante cumplir con todas las variantes y disposiciones 

establecidas en la normativa de la competición para garantizar un desarrollo justo y adecuado 



                                                                                                                                  

        

de los enfrentamientos. Esto incluye la correcta gestión de los enfrentamientos en tiempo y 

forma, respetando las fechas y los procedimientos establecidos.  

Si se detecta que alguno de los capitanes no ha cumplido con las obligaciones establecidas en 

la normativa, el Comité de Competición tomará las medidas apropiadas para garantizar la 

integridad y el buen funcionamiento de la competición. Comité de Competición 

cc@padelteamleague.com  

 

14. CEREMONIA DE ENTREGA DE TROFEOS Y SORTEOS  
Al finalizar la Fase PlayOffs, se llevará a cabo una ceremonia de entrega de trofeos para los tres 

primeros clasificados de cada división. Es obligatorio que haya un mínimo de cuatro 

participantes por equipo presentes en la ceremonia para poder recibir los obsequios 

correspondientes.  

Además, como parte de la celebración y para incentivar la participación de todos los equipos, 

se realizarán varios sorteos en el lugar del evento. Estos sorteos estarán abiertos a todos los 

integrantes de la Fase League que estén presentes físicamente en el evento.  

• Los premios incluirán material deportivo proporcionado por nuestros patrocinadores.  

• La entrega de los premios se hará in situ y exclusivamente a los jugadores presentes en 

el momento del sorteo.  

 

15. CLASIFICACIÓN PARA LA MASTER FINAL  
Los dos mejores equipos de cada división y provincia obtendrán una plaza para disputar la 

Máster Final Valencia 2024.  

• Nota: El número de equipos clasificados puede variar en función de la participación 

total de otras comunidades, siendo 2 el mínimo garantizado por división y provincia. 

 

• Fechas del evento: La Máster Final tendrá lugar en Valencia, los días 8 y 9 de marzo de 

2025 en las instalaciones de Family Sport Center. 
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