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El presente reglamento interno tiene como objeto establecer las normas de la
competicidon LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR.

Estas reglas deberan ser conocidas, entendidas y aceptadas por la totalidad de los
participantes, y asi colaborar en un mejor desarrollo de la liga. En cuanto al reglamento
del juego de Padel, y en todo lo que no contemple la presente normativa, se regira por
el reglamento oficial establecido por la Federacién Espaiiola de Padel.

En la Web www.canariaspadelamateur.com, como en nuestro Instagram
@canarias_padel_amateur y sobre todo en la aplicacion CANARIAS PADEL AMATEUR
podréis ver el calendario de los partidos, horarios, resultados, clasificaciones y cualquier
informacién referente a la liga.

La organizacion de la LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR se encargara de velar por
el buen funcionamiento de la competicion, tanto en el aspecto funcional como técnico,y
los jugadores participantes deberan dirigirse a ella para la resolucion de cualquier
asunto que se pueda plantear, relativo a normativa, actas/resultados, clasificacion,
aplazamientos de partidos, penalizaciones e incidencias de jugadores altas/bajas 6
lesiones.

Para comunicarse con la organizacién se pone a disposicion de los jugadores la
siguiente direccidn de correo electréonico info@canariaspadelamateur.com vy el
siguiente teléfono 655-842940 (Daniel Garcia) y 659-632695 (José Luis Martinez).
Importantisimo que guardéis estos numeros de teléfonos en vuestros contactos para
poder recibir notificaciones en el mavil.
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1.-REQUISITOS PARA LOS PARTICIPANTES

Podran participar en la LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR todas aquellas personas
guecumplan los siguientes requisitos:

1.1.- Abonar, previo al comienzo de la liga, el importe de la inscripcion que se establezca
por parte de la organizacion (40€ x jugador y categoria, 55€ por dos categorias y 70€
por 3 categorias), no teniendo derecho a devolucién, premios y regalos por retirada
injustificada de la competicion o no completar el minimo de partidos jugados
establecido. Dicho importe ird destinado atodos los gastos, premios, fin de Fiesta y un
sorteo final.

1.2.- Aceptar integramente la normativa que rige esta competicién.

1.3.- Tener disponibilidad para la disputa como minimo de un partido semanal en los
dias y horarios que se establezcan, teniendo también la posibilidad de jugar el fin de
semana.

1.4.- Disponer de correo electrénico, al menos uno de los miembros del equipo, asi como
de teléfono movil.

1.5.- La edad minima para inscribirse sera de 18 afos, si bien si podrd participar cualquier
menor de edad con autorizacién expresa de sus progenitores.

1.6.- No es necesario disponer de ficha federativa alguna para participar en la
competicion.



2.-INSCRIPCIONES, PRECIOS, DIAS, HORARIOS Y BOLAS

2.1.- Lainscripcion se podra realizar a través de la aplicacion CANARIAS PADEL AMATEUR
(en casode problemas se podran comunicar con la organizacién por correo electrénico
info@canariaspadelamateur.com, en los teléfonos 655-842940 Daniel Garcia y 659-
632695 José Luis Martinez o en la web www.canariaspadelamateur.com). Las inscripciones
estardn disponibles a partir del 22 de febrero 2023, siendo el ultimo dia de inscripcidn
el 3 de abril de 2023.

2.2.- Los equipos estaran formados por un minimo de dos y un maximo de 3 jugadores
y deberan aportar los datos correspondientes a nombre y apellidos de los dos
participantes, D.N.I, fechas de nacimiento, teléfonos méviles y correo electrénico,
disponibilidad horaria, talla de camiseta, nombre del equipo y designacién de capitan
del equipo. No se reservaran plazas ya que son limitadas.

2.3.- La organizacion, una vez comprobadatoda la informacién de las parejas inscritas,
asi como confirmado el pago de la inscripcion sera la competente para confirmar la
inscripcion de los equipos y se pondra en contacto con los mismos para comunicarle las
instrucciones necesarias que deberan saber para el transcurso de la Liga.

2.4.- Se establecen como oficiales para jugar los partidos de liga de lunes a viernes en
horariode 9.00 a 21.00 y fines de semana de 9:00 a 13:00, siempre y cuando sea de
mutuo acuerdo entre todoslos jugadores de ese partido y las Instalaciones deportivas
del CLUB CREAPADEL PUERTO DE LA LUZ que confirmen que las instalaciones estén
abiertas al publico y con pistas libres.

2.5.- Los partidos se disputaran en las instalaciones del CLUB CREAPADEL PUERTO DE
LA LUZ y el precio de cada partido sera el de un alquiler normal en las instalaciones en
las que se juegue. (4,50€ pista verde normal y 5€ pista azul WPT en horario de tarde o
2,50€ y 3€ en horario de mafiana. Nunca se podran jugar partidos de liga en otras
instalaciones.

2.6.- El importe de la inscripcidon sera de 40€ por 1 categoria, de 55€ por 2 categorias y
de 70€ por 3 categorias. El precio incluye el derecho a jugar la liga, camiseta de
inscripcién, premios y sorteo con fiesta final.

2.7.- El equipo local aportara las bolas del partido. En la medida de lo posible se
recomienda usar bolas nuevas o de poco uso para que haya un juego fluido, no siendo
obligatorio marca alguna. En caso de aplazamiento de partido el equipo que aplaza
estard obligado a poner las bolas.
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3.-EQUIPOS, ORGANIZACION DE PARTIDOS Y RESULTADOS

3.1.- Cada equipo estara formado por un minimo de 2 y un maximo de 3 jugadores
siendo uno de estos el capitan, quesera la persona de contacto con la organizacion y
con los demas equipos para el caso de darse la circunstancia de tener que aplazar algun
partido o cualquier otro motivo. Aquellos equipos que no jueguen el 100% de los
partidos durante la fase regularquedaran eliminados de la competicién, perdiendo
todos los derechos adquiridos.

3.2.- Los participantes solo podran jugar en un mismo equipo hasta el final de la liga sin
gue puedan cambiar durante el transcurso de la misma.

3.3.- El precio que abonara cada fichaje serd de 18€ a partir de la jornada 7 y hasta las
4 ultimas jornadas, exceptuando casos forzosos por lesidn, que siendo dentro de las
ultimas 4 jornadas tendra un costo de 10€ y no dispondra de la bolsa de inscripcion ni
podra optar a premios, aunque si al sorteo y la fiesta final.

3.4.- Se realizara un cuadro con horarios y fechas de cada partido preestablecido antes
de comenzar la LIGA. En el caso de no poderse disputar el partido en la fecha indicada
sera necesario que el capitan del equipo que cancela el partido abrir grupo de wasap
con antelacién e incluyendo a los dos equipos al completo y a la organizacion para
determinar nuevo dia y hora del partido correspondiente y cerrar con las instalaciones
la pista designada.

3.5.- El Acta del partido en la app CANARIAS PADEL AMATEUR O LA WEB
WWW.CANARIASPADELAMATEUR.COM, son los unicos medios oficiales y validos en él
que se recogera el resultado de cada partido disputado. Cada equipo debera
registrarse en la app o web. Al finalizar de cada partido, el actaen la app o web se
rellenara por el equipo ganador y confirmado por ambos equipos. En cualquier caso, el
plazo maximo para rellenar el acta serd de 48 horas tras el trascurso del partido
jugado. En caso de superar el plazo de 48 horas sin aportar resultado se dara como no
presentado.



4.- CATEGORIAS Y NIVELES DE JUEGO

4.1.- Las categorias seran 22, 32 y 42 y cada jugador elegird a su equipo, asi como la
categoria. Se puede dar el caso de que en cada categoria haya mas de un grupo.

4.2.- Tendremos como referencia un baremo de niveles para preservar la igualdad de
la competicion. TODOS DEBEMOS ENTENDER QUE SIEMPRE HABRA ALGUNAS
PAREJAS CON ALGO MAS DE NIVEL QUE EL RESTO Y ALGUNAS PAREJAS CON MENOS
NIVEL QUE EL RESTO, ESTO PASA EN CUALQUIER TORNEO, POR ESO ALGUNOS
GANAN Y OTROS QUEDAN LOS ULTIMOS. Para otras ediciones, las parejas que se vean
superadas con facilidad o sean muy superiores no podran jugar en esa categoria.

4.3.- Para que la organizacion expulse a un jugador o equipo que no juega en su
categoria debe de haber una queja formal (WhatsApp o llamada) para que la

organizacién pueda evaluar si corresponde o no. Si un jugador juega mas de tres
partidos y no se ha recibido quejas, la organizacién podra entender que es de la

categoria por lo que no se expulsara. La tltima palabra la tendra siempre la
organizacion.

4.4.- Cada categoria constara de un minimo de 12 equipos y un maximo de 20 equipos.



5.-DURACION DE LOS PARTIDOS Y PUNTUACION

5.1.- El calentamiento. El tiempo destinado al calentamiento es de 5 minutos contando
desde la hora de inicio del partido. Si algun jugador llega tarde al partido el tiempo de
calentamiento no variard, perdiendo éste su derecho a calentar.

5.2.- Todos los partidos se disputaran al mejor de 3 sets. Cuando en cualquiera de los
sets se produzca un empate a 6 juegos, se resolvera por el sistema de muerte subita o
tie break.

5.3.- Sin perjuicio de lo expuesto en el apartado 5.2, la duracién de cada partido no debe
exceder de hora y media (alquiler normal de la pista); si transcurrido este tiempo
ninguno de los equipos ha logrado ganar 2 sets y si la pista sigue libre o el siguiente
partido accede al retraso se podra terminar de manera normal (siempre con los
mismos jugadores) y con la autorizacion delCLUB CREAPADEL LA LUZ, de lo contrario se
deberd buscar una solucion consensuada y en ultimo casoaplazarlo y seguir con el
resultado hasta el momento.

5.4.- La puntuacion del partido se aplicara de la siguiente forma:

e El equipo ganador obtendra 3 puntos.
e El equipo perdedor obtendra 0 puntos.
e Partido empate (no jugado) -1 puntos a cada equipo.

e La organizacion designara ganadores y perdedores en aquellos partidos que
no se jueguen, analizando los motivos de ambas parejas y pudiendo
establecer el empate.

5.5.- El arbitraje del partido se llevard a cabo entre los 4 jugadores, tratando de evitar
posibles discusiones o enfrentamientos. En ningln caso ninguna persona ajena al
partido podra ejercer de arbitro, solo la Organizacion y los responsables del CLUB en su
ausencia, podra ejercer este papel con pleno derecho y cuando lo crea oportuno.

5.6.- En caso de empate a puntos al finalizar la Fase regular entre dos o mas equipos, el
orden en la clasificacidn se resolvera atendiendo al resultado producido en los partidos
jugados entre los equipos implicados directamente. Si persistiera el empate, se tendra
en cuenta y por este orden, el set-average y juego-average de los equipos involucrados
y en Ultimo caso se disputaria un partido de desempate.



6.-APLAZAMIENTO DE PARTIDOS

6.1.- El equipo que necesite aplazar un partido debera ponerse en contacto con el
capitdn del equipo contrario y con la organizacién con la mayor antelacién posible
notificando dicho aplazamiento. Si el equipo contrario concede el aplazamiento, el
siguiente paso serd comunicarlo a la Organizaciéon y al CLUB CREAPADEL LA LUZ para
liberar la pista con una antelacion minima de 24 horas (Con menos de 24 horas de
antelacién el partido se dard por perdido, salvo causa muy justificada y aprobada por la
organizacién y se tendrd que abonar la pista si el CLUB no la reutiliza), siendo el equipo
gue aplaza el responsable de las gestiones y costes necesarios para la disputa del
partido, teniendo en cuenta que:

e La primera opcion que se ha de intentar serd la permuta del partido por otro de
la misma jornada o alquiler libre. Esta opcidn supone que no habra coste
adicional de pista.

e También existe la opcion de adelantar el partido en jornadas anteriores, aunque
esto no debe ser tomado por costumbre.

e En cualquier caso, el partido aplazado debera jugarse como maximo dentro de
las 7 jornadas completas siguientes a la del aplazamiento. No se podrdn aplazar
partidos de la ultima jornada de la liga.

e Laorganizacién tratara dentro de lo posible, acomodar los partidos aplazados en
pistas que se hayan liberado por otros aplazamientos para evitar costes
adicionales, porlo tanto, es importante que todas las peticiones de pistas libres
y aplazamientos sean comunicados a la organizacién con la mayor antelacién
posible.



7.-SISTEMA DE COMPETICION

7.1.- LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR consta de 1 Edicidon anual que comenzard el
lunes 10 de abril de 2023, y acabara en funcidn de los equipos inscritos como fecha
limite el dia 1 de octubre de 2023. Se jugara un partido semanal a excepcién que por
motivos de cancelacion u otros se deban disputar mas de un partido a la semana.

7.2.- La competicién se disputard en una Unica vuelta de todos contra todos. Todas las
semanas al comenzar la semana se actualizard calendario y clasificaciones.

7.3.- Ascensos y Descensos. Los campeones y subcampeones de cada categoria en caso
de participar en posteriores ligas deberian de apuntarse en una categoria superior
(menosen 23), al igual que los dos ultimos clasificados deberan de bajar una categoria.
Con esto intentamos que los niveles de cada categoria sean lo mas parejos posible y
disfrutemos al maximo cada partido. En todos los casos de ascensos y descensos la
organizacién tendra la Ultima palabra.

7.4.- No obstante, queda abierta la posibilidad en proximas ediciones y si el niUmero de
equipos participantes lo permite, de aumentar el nimero de categorias y grupos.



8.-HORARIO DE JUEGO

8.1.- Como principio basico de la competicién, esperamos el compromiso por parte de
todos los jugadores de no ralentizar ni dificultar el desarrollo de los partidos y pedir el
maximo respeto para el adversario; de esta forma conseguiremos que la liga perdure el
maximo tiempo posible.

8.2.- Los partidos comenzaran a la hora indicada en el calendario. Las parejas intentaran
estar en las pistas de juego al menos con 10 minutos de antelacidon del horario del
partido.

8.3.- Se establecen 5 minutos a partir de la hora de comienzo del partido, como el
tiempo necesario para realizar el calentamiento previo al inicio del juego.

8.4.- Si pasados 15 minutos de la hora de comienzo del partido algun jugador no
estuviera presente sin causa justificada, se le dara el partido por perdido y tendra que
asumir el coste de la pista.



9.-SUSPENSION DEL PARTIDO

9.1.- Con el partido en juego:

- Si es por lesién de un jugador y no puede terminar, ganara el equipo contrario
siendo el resultado 6-0 los sets no terminados por este motivo.

- Si es por lluvia, falta de luz, rotura de la red, etc...., el partido se suspenderd
debiendo ponerse de acuerdo los equipos para establecer el dia y hora de continuacidn
del mismo, teniendo en cuenta que se reanudara el partido con el mismo resultado que
reflejaba el marcador cuando se suspendié. En este caso, la suspension deberd ser
puesta en conocimiento de la Organizacién, que tratara de proporcionales una pista sin
coste alguno.

9.2.- Si el dia del partido llueve se llamara al club una hora antes para ver si esta
lloviendo en la zona del club y el estado de las pistas (a veces llueve en algunas zonas y
en otras no).

Si estd lloviendo o las pistas no estan en condiciones se creara un chat de grupo y se
aplazara siendo la organizacion la que pondra fecha y hora de ese partido.

Si lloviese antes o durante el partido, si un jugador de los cuatro decide no jugar serd
respetada su decision y el partido se aplaza y ver parrafo anterior. Si un partido se
suspende por lluvia, no podemos obligar a esperar a nadie por si deja de llover, asi que
desde que se decide no continuar, cada uno obrard como quiera siendo respetado su
decision.

No se admitird que se aplace un partido desde la mafana por lluvia, ya que puede que
no llueva por la tarde o no haya llovido en la zona del club.

Si un equipo aplaza por la mafiana o mediodia y por la tarde las pistas estan en
condiciones, y se juegan el resto de partido, el equipo que aplazé debera abonar el

pago integro de la pista y quedara como aplazado por parte del equipo que quiso
aplazar por lluvia.

Si un jugador llama al club y le dicen que no se puede jugar, deberd comunicarselo a
los contrarios para que no vayan al club y queda partido suspendido por lluvias.

9.3.- Antes del partido, si se suspende por causa de fuerza mayor y existe acuerdo por
parte de los dos equipos, cualquiera de los capitanes deberd ponerlo en conocimiento
de la Organizacion, para tratar de consensuar una fecha en la que disputarlo.



10.-SUSTITUCION DE JUGADORES Y EQUIPOS

10.1.- Como norma general, se procurara que el jugador sustituto sea de un nivel similar
al del jugador sustituido. La organizacién se reserva el derecho de autorizar la
sustitucion.

10.2.- Si un equipo quiere sustituir algun jugador para la competicién, siempre que no
sea por lesién o alguna otra causa de fuerza mayor, deberad solicitarlo a la
Organizacion, la cual analizard los motivos que se aleguen y decidird sobre su
autorizacion.

10.3.- Si un equipo causa baja voluntaria durante el transcurso de la competicidn,
perdera todos los derechos adquiridos, incluida la cuota pagada por su inscripcion, y la
Organizacion podra autorizar la incorporacion de-otro equipo que se encuentre en
reserva, asumiendo el equipo entrante los puntos y el puesto en la clasificacion que
ostentaba el equipo saliente. En el caso de que no se pueda sustituir, se anularan todos
los resultados obtenidos por el equipo que abandona la competicion dandole todos los
partidos por perdido.

OPCIONES DE FICHAJE

¢ Fichaje normal pagaria 40€ con derecho a todo.

e Fichaje que pagaria 18€ sin derecho a nada y solo participar en la liga, este tipo de
fichajes debera ser a partir de la jornada 7, salvo excepciones que autorice la
organizacion.

¢ Fichaje por lesién o enfermedad que pagaria 10€ sélo las tltimas 4 jornadas.



11.-PENALIZACIONES

11.1.- Se establecen las letras W.O. como penalizaciones, distinguiendo entre falta leve
(1 W.0.), falta grave (2 W.0.) y falta muy grave (3 W.0.), restando 1, 2 y 3 puntos
respectivamente en la clasificacion, independientemente de que conlleve la pérdida del
partido o no. Si un equipo acumula 2 faltas muy graves supondrd la expulsion directa de
la liga, sin derecho al reembolso de la cuota de inscripcién.

11.2.- Faltas Leves 1 W.0O. restan 1 punto:

- Si un equipo aplaza un partido y no lo notifica a la Organizacion dentro del plazo
establecido para hacerlo, aunque sea por motivo justificado.

- Si el equipo aplazador por las circunstancias que sean no consigue jugar el
partido en el tiempo establecido para hacerlo.

- Realizar mas de dos aplazamientos, consecutivos o no sin causa debidamente
justificada.

11.3.- Faltas Graves 2 W.O. restan 2 puntos:

- No entregar el acta del partido en tiempo y forma.

11.4.- Faltas muy Graves restan 3 puntos:

- No presentarse a un partido sin avisar al equipo contrario ni a la Organizacion o
CLUB SEDE, misma penalizacién si no se presenta ninguno de los dos equipos, en este
caso el partido se considera nulo y no puntua.

- Si un equipo se presenta con un jugador no inscrito previamente o sin el visto
bueno de la Organizacién para que actie como sustituto. Ademads, perdera el partido
porun doble 6-0.

- Comportamiento incorrecto, indecoroso, despectivo, violento o antideportivo
por parte de los jugadores; la organizacién, dependiendo de la gravedad de los hechos
se reserva la potestad para expulsar al equipo de la liga.

11.5.- La organizacidn se reserva el derecho de aplicar cualquier tipo de penalizacidn,
aunque no esté contemplada en este apartado o cualquier otro cambio en el sistema.



12.-PREMIOS

A la finalizacién de la LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR, y de acuerdo con los
resultados, se entregaran Premios a los dos primeros clasificados de cada categoria.

Ademas, al final de cada Edicion de la LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR se
realizard una Gran Fiesta de Clausura, con comida para todos los participantes, eventos
y un gran sorteo de regalos.

El sorteo serd presencial y personal, cualquier interesado que quiera optar al mismo
tendra que estar presente el dia de su realizacién.



12.-ORGANIZACION

La Organizacion de la LIGA CANARIAS PADEL AMATEUR correra a cargo de
CANARIAS PADEL AMATEUR y estara formada por los miembros pertenecientes a dicha
entidad en colaboracién con los encargados del CLUB CREAPADEL LA LUZ.

La organizacién se reserva el derecho de modificar cualquier punto de esta
normativa siempre que lo considere justificado y de interés para la competicién,
notificandolo a los equipos participantes con tiempo de antelacién suficiente.

La organizacion no se hace responsable de cualquier lesion que pueda sufrir
algun jugador durante la disputa de un partido, asi como la pérdida o sustraccién de
cualquier objeto perteneciente a los mismos, ni de las consecuencias derivadas de
cualquier disputa o enfrentamiento que pueda surgir entre los jugadores.

*ESTE REGLAMENTO PODRA SER MODIFICADO DURANTE EL TRANSCURSO DE LA LIGA
SIEMPRE BUSCANDO SU MEJORA Y EL BIEN COMUN DE SUS PARTICIPANTES.
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